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Requisistos de instalacion

* Ordenador con microprocesador Pentium133 o superior.
» 16Mbytes de memoria RAM minimo.

* 40Mbytes libres en disco duro.

* Monitor VGA 6 SVGA 800x600.

* Windows 95, 98 o NT.

Compatibilidad con SYSWIN

Cualquier programa creado desde SYSWIN puede ser abierto en CX-Programmer
para su utilizacion.

Abrir Proyecto CX-Programmer
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Arranque de CX-Programmer

Desde el menu INICIO de Windows se arranca el programa, entonces aparece el
programa con un grupo de barras de herramientas y un area de trabajo vacia.
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Entorno de trabajo

Se dispone de una barra de mend, barras de iconos, area del editor del diagrama
de escalera o relés (ladder), ventana de resultados de compilacion, busqueda o
transferencia y ventana de visualizacion del contenido de las variables (ventana de
vigilancia) y la carpeta de proyecto.
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Para acceder al area de trabajo es necesario crear un proyecto nuevo p abrir uno
ya creado.

CX-Programmer utiliza dos formatos de fichero: .CXP donde se almacena el
proyecto, y .CXT correspondiente al fichero texto generado por la herramienta de
conversion.

El fichero de proyecto contiene uno o varios programas y la informacion relativa a
cada PLC. Los programas que componen un proyecto pueden referirse a PLC’s de
familias diferentes.

Iconos

NOTA: Dependiendo del tipo de accion, ventana o conexion, estaran activadas unas
opciones u otras.

Az
L Buscar (valores, direcciones, comentarios, etc.) y Reemplazar (valores,
direcciones, comentarios, etc.)
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| & o Activacién/Desactivaciéon de la comunicacion online con el PLCy
Alternar monitorizacion del PLC (en caso de varios PLC)

I
e

Pausa sobre disparo
Pausa

o421l R

Transferir al PLC

Transferir desde el PLC (leer PLC)
Comparar con PLC

Fee) o el or
Modo Program
Modo depuracion

Modo monitor
Modo Run

4l

X s
Monitorizacion diferencial
Seguimiento de datos

| o &
Establecer contrasefa
desactivar contrasefa

a Q
Reducir (Zoom in)
Aumentar (Zoom out)

S s ,
Alternar cuadricula
Mostrar comentarios

Mostrar anotaciones de linea de instruccién

GAr# | —O0@F
Modo seleccion

Nuevo contacto

Nuevo contacto cerrado
Nueva linea vertical
Nueva linea horizontal
Nueva bobina

Nueva bobina cerrada
Nuevainstrucciéon de PLC
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Activar ventana de monitorizacion
Compilar programade PLC

Compilar todos los programas de PLC
Edicion on-line de lineas de programa
Cancelar edicion on-line

Enviar cambios de edicion on-line

n/m[EE &

Alternar area de trabajo del proyecto

Alternar ventana de salida

Alternar ventana de monitorizacion de variables
Mostrar herramienta de referencia de direccién
Mostrar propiedades

gt =2 B E | 28

Informe de referencia cruzada
Ver simbolos locales

Ver diagrama de contactos
Ver cédigo mnemonico
Monitorizar en hexadecimal

Carpeta de proyecto

La carpeta de proyecto agrupa varios tipos de Editores necesarios para la completa
elaboracion del proyecto. Cada uno de ellos tiene un menu contextual (botén derecho).
Haciendo doble -click sobre cada opcion se accede al Editor correspondiente.

=l =l

E%v MHuevoProyecto

R

----- = Simboloz

----- = Simbolos

------ B Secciond

=B NuevoPLC1[CS15] Dffline

El@ M uevoProgramal [00)

Provecto /

Ventanas en CX-Programmer

En CX-Programmer se pueden alternar 4 ventanas para manejo de editores (ventana de
trabajo del proyecto), informacion del estado del programa y resultado de la compilacion
(ventana de salida) monitorizacién y edicidn de variables (ventana de vigilancia), y
visualizacion de referencias cruzadas de variables (ventana herramienta de referencia de

direccion).
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Para acceder a cada una de ellas se puede pinchar sobre los iconos asociados o bien

seleccionar Menu Ver = Ventanas...

Editor de la tabla de E/S

Haciendo doble -click sobre “Tabla de E/S” en la carpeta de proyecto o desde PLC >
Editar > Tabla de E/S se accede al editor de la tabla de E/S donde se podra gestionar

(crear, comparar, verificar, etc...) la tabla de E/S del PLC conectado pinchando sobre

“Opciones”

7§ Tabla de E#S del PLC - NuevoPL B [m]
Archivo Elpu:icune& Ayuda

L—_I q. [0000] Rack principal

1 00 [0000] Hueco vacio
5 01 [0000] Hueca vacio
- g 02 [0000] Hueca vacio
-] 03 [0000] Hueco vacio
-8 04 [0000] Hueso vacio
5| 05 [0000] Hugca vacio
- 5| 0B [0000] Hueca vacio
-] 07 [0000] Hueco vacio
5| 02 [0000] Hueca vacio
-~ 09[0000] Husca vacio

[+-4ag, [0000] Rack 01
-4, [0000] Rack 02
-4, [0000] Rack 03
[+-4ag, [0000] Rack 04
[+-4ag, [0000] Rack 05
-4, [0000] Rack 06
¥4, [0000] Rack 07

[C51G-CPU4S [Offine 4

Pulsando con el boton derecho sobre algun hueco del rack, se visualizan las posibles
unidades que se pueden montar asi como las opciones para cada una de ellas.

Pulsando con el botén derecho sobre el icono de la CPU se puede tener acceso a
informacién sobre la fabricacion tanto de la CPU como de la tarjeta opcional (por ejemplo,
tarjeta de comunicaciones serie) donde también se pueden configurar los puertos de

dicha tarjeta.

Setup del PLC

Haciendo doble -click sobre Selecciones en la carpeta de proyecto o desde PLC - Editar
- Configuracion, se accede al Setup del PLC donde se podran configurar los puertos de
la CPU, modo de arranque, temporizaciones, etc...
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=32 Setup del PLC - MuevoPLC1 o ]

Archivo  Opciohes  Aywuda

Amangue | Selecciones | Tempaorizaciones | Refresco de 510U | Configuracidn de Unidad | Puerto de Host Lir;l_’l

Retener al arancar———— Modo
& " Program
" Bit de retener " Monitar
" Run
& Utilizar Conzola de programacian

[ESTG-CPLU4S [Cfffine

Seguimiento de datos

I
Pinchando sobre el icono ™ o bien seleccionando PLC - Seguimiento de datos se
pueden analizar de forma simultanea la evolucion en el tiempo de hasta 12 bits y 6
canales del PLC.

fﬁﬁeguimiento de Datos de PLC - HuevoPLC1 - Samplel.cdt [Seguimiento de Datos] - IEllil

Archivo  Operacidn  Wer  Opciohes Ventaha  Apuda

36| B a|xQ] @ [H)] mi[s|2] 2w

Samplel_cdt (Seguimento de Datos) - |EI|5|
0=FFFF
[ ooozoo [ ox11s
Bl Goo B x2002
0=0000
00100
G001
GO0102
T T
=200 -‘I?_,EI Segundos
’

Pulzar F1, para &yuda |C516G - CPU45 |Difline |Seguimienta de Datos - Dffline MLIM v

El primer paso para realizar un seguimiento de datos es configurar los bits o canales a
utilizar asi como los periodos de muestreo y modo de accionamiento (por intervalo fijo,

una vez por ciclo,...) desde la opcion Operacién > Configurar o con el botén
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Configuracion de Seguimiento de Dato 5'

Iniciar I Muestrear | Direcciones de canal | Direcciones de Bit |

S imbolosDireccion: I Examinar... |

W alor: IEIEIEIEI
R etardo: IEI buestras

Aoeptar I Cancelar | [Eargar Ayuda |

El minimo periodo de muestreo seleccionable es 10ms, el color y aspecto es configurable,
posee la posibilidad de elegir el modo de visualizacion entre seguimiento de datos y
monitorizar diagrama de tiempos. Los valores capturados son visualizados en el estilo de
un grafico de tendencia y puede ser guardado con extension .CDT

Editor de areas de memoria

Haciendo doble -click sobre Memoria en la carpeta de proyecto o bien seleccionando PLC
-> Editar > Memoria se accede al editor de areas de memoria donde se podran editar y
visualizar los contenidos de las distintas areas del PLC.

= Memoria del PLC - NuevoPLC1 - DM - |EI|5|

Archivo  Editar Wer Cuadricula Wentana  dyuda

Ble|d gl 4@

2 |@u|owfE a| B a]2]Q]
2 ] i ] 2
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Dhi0000
D001 0
Cwo0z20
D000
C0040
Dhi00S0
DhO0ED
Dhi0o7o
D000
Ci00s0 -
ﬁ}h‘lemoria |@ Direccion | rlh — I Kl
Lista | ||:F'M'|[|:F'M1A]-|:F'U1U |E|ff|ine l—lNUM | v

Se puede elegir el formato de visualizacion de tipo Bit, palabra BCD, Entero con signo,
entero sin signo, coma flotante, hexadecimal y ASCII.

Seleccionando la pestafa de Direccion se podran visualizar y editar las variables que se
deseen monitorizar, o también se podran buscar los bits que estan forzados.
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Registro de error

Haciendo doble -click sobre Registro de Error en la carpeta de proyecto o bien PLC >
Editar - Registro de Error, se accede a una ventana donde se puede visualizar qué
error se esta produciendo en ése momento en el PLC, asi como el historico de errores del
PLC.

Instrucciones de Expansion

Haciendo doble -click sobre Instrucciones de Expansion en la carpeta de proyecto o bien
PLC - Editar - Instrucciones de Expansion es posible asignar numero de instruccion

a las instrucciones de expansion del PLC.

Tarjeta de memoria

Una tarjeta de memoria almacena los simbolos y comentarios de programa y dispone de
la posibilidad de salvar y recuperar el programa del PLC, partes de la memoriay la
configuracion del PLC (Unidades de Bus, Tabla de E/S, Area de dispositivos periféricos,
...). Esta opcion sélo esta disponible para algunas de las familias de automatas.

Monitorizacion diferencial

Estando on-line y en monitorizacion, se pueden contar las veces que un determinado bit

I
ey

experimenta un cambio de estado pinchando con el raton sobre el icono , 0 bien
pulsando con el boton derecho sobre el area de editor de programa y seleccionando
“Monitorizacién diferencial”

Herramienta de referencia de direcciones

La herramienta de referencia de direcciones permite tener simultaneamente bajo control
tanto el programa como los bits y canales. Para activar la ventana de referencia de

direcciones, pinchar sobre ﬁ', o bien, seleccionar Ver > Ventanas - Herramienta de
referencia de direccion.
i Herramienta de Referencia de Direcciones -0l x|

Contesto: |N uevoPLCT:DM100

Direccion | Simbolo | Programadseccion | Pazo | |nstruccion |

Seleccionando un contacto, en la ventana de referencia aparecen todas sus referencias
cruzadas (todos los lugares del programa donde ese contacto es utilizado), y haciendo
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doble clic sobre la instruccidn, el diagrama de relés se posiciona en el emplazamiento del
contacto seleccionado.

Variables globales y locales (simbolos).

Dentro del editor de variables globales se declaran las variables que serdn comunes a
cualquiera de las tareas que se definan para el proyecto. Las variables creadas en los
editores de variables locales sélo seran visibles en la tarea (programa) donde hayan sido
creadas y no en las demas.

En caso de declarar la misma variable local en varias tareas distintas, dicha variable sera
visible y podra ser utilizada Unicamente en todas aquellas tareas (programas) donde haya
sido declarada. Para poder utilizar una variable en distintas tareas, habra que declararla
en el editor de variables globales o bien declararla individualmente en cada una de las
tareas donde vaya a ser utilizada.

Creacion de un nuevo proyecto.

Para crear un nuevo proyecto es necesario seleccionar un PLC y una red de
comunicacion.

Cambiar PLC x|

— Mombre de Dizpositivo

— Tipo de Dizpositivo

I C51G j LConfigurar.. |

— Tipo de Red
| SYSMAC WAy ~] Configuar.. |
— Comentario

Aceptar I Cancelar | Ayuda |

Como nombre de dispositivo se elige el nombre que se quiera dar al PLC (elegido por el
usuario). En tipo de dispositivo se elige la familia de automata, y en Configurar... se
seleccionan el modelo particular de esa familia. Del mismo modo se opera en el caso del
tipo de red, configurandola segun nuestra configuracién en el laboratorio (generalmente el
tipo de red es SYSMAC WAY con comunicaciones en el puerto COM2).

Tipos de variables en CX-Programmer.

BOOL.: Variable de un bit, los posibles estados son 0-OFF y 1-ON
UINT: Variable de una palabra en binario sin signo
INT: Variable de una palabra en binario con signo

UINT_BCD: Variable de una palabra en formato BCD (4 digitos)
10
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UDINT: Variable de dos palabras en binario sin signo

UDINT_BCD: Variable de dos palabras en formato BCD (8 digitos)

ULINT: Variable de cuatro palabras en binario sin signo

LINT: Variable de cuatro palabras en binario con signo

ULINT_BCD: Variable de cuatro palabras en formato BCD (16 digitos)

REAL: Variable de dos palabras (32 bit) con formato en coma flotante (formato

IEEE). Este formato se utiliza para las operaciones en coma flotante del CVM1-V2 y del
CS1.

NUMBER: Constante numérica en formato decimal. El valor puede ser con signo o en
coma flotante. No se trata de una variable, sino de un valor numérico a utilizar por la
funcién.

CHANNEL: Variable de una palabra. Se utiliza para compatibilizar con anteriores
programas y hace referencia a cualquier variable no booleana. CX-P no puede chequear
si la variable esta siendo utilizada para valores en BCD o en binario

Creacion de un programa.

Como primer paso se puede insertar un comentario para especificar la funcién a realizar.
Para ello, hacer clic con el botén derecho del ratén en la barra de red (barra gris vertical a
la izquierda del diagrama), seleccionar Propiedades y escribir el comentario. Si
posteriormente se desea modificar el comentario, proceder de igual manera.

Creacion de una nueva red.

Pulsar R o seleccionar Insertar abajo o Insertar arriba en el menu que aparece al
hacer clic con el botén derecho del ratén sobre la barra de red. Cuando se trabaja sobre
una red automéaticamente se crea otra debajo para facilitar la insercion.

Insercion de un contacto.

Para insertar un contacto abierto, seleccionar el icono correspondiente y posicionar
en el punto deseado (también se inserta pulsando la tecla C. Seguidamente, escribir el
nombre de la variable y se activaran los campos para seleccionar la direcciéon y un
comentario asociado.

Muevo Contacto x|

Listar z6lo simbolos de BOOL v
Mombre o direccish: ||:| j Editar Simbala | Cangelar |

— Informacion del simbolo

Mormbre: I [Muewvo
Direccidn o walor IU.UU BOOL
LComentario: Alarma 1]

¥ | Global ™ | wincular al archive de S-S enver

Diferencial: & Minguna © Ascendente © Descenderte

[ Befrezco inmediato

Si se desea que en el diagrama de relés (ladder) aparezca debajo de cada contacto
su comentario asociado, pinchar sobre el icono &' o seleccionar Ver > Mostrar

11
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comentarios de simbolos. Por defecto, el tipo definido para la variable es booleano
(BOOL). Una vez creado, dicho simbolo se puede editar para modificar su valor,

comentario, etc.

Por defecto, cada PLC posee un numero de contactos predefinidos que se pueden
utilizar en la creacion de programas, como por ejemplo, el contacto de primer ciclo,

oscilacion de 0.1 segundos, contacto siempre a ON o siempre a OFF, etc....

Para

utilizarlo, es necesario conocer el numero de canal y bit en el que se encuentra, o bien
conocer su referencia, que se muestra si se despliega el recuadro de seleccion de

Nombre o direccién.

Huevo Contacto

Ligtar 6lo simbolos de BOOL

X

Hombre o direccidn;
. (P 0 02
— Infarmacion del zimb PO 1s
Mamhbre: PO 2s
SThE P Trnin
Direccidn o walor: E_-IEEK
- F_Cycle_Time_Ermor
Comentario:; FEQ
P_ER
P_First_Cycle
P_GT
UL [
FH
Diferencial E_Sff
[ Befrezco inmediat F'_Str::p

=] | EdiarSimboi | _ Cancela_|

[Cx-Sener

L.
Descendente

La lista de nombres que aparece se puede personalizar si utilizamos la tabla de
Simbolos, ya sea en la opcion principal del PLC o la del programa en particular
(recordemos que un PLC puede tener varios programas). Por ejemplo, en | afigura
siguiente podemos ver los simbolos predefinidos y el simbolo Alarmal personalizado para
este caso en la posicién 0.00.

[W¥ NuevoPLC1[Simbolos] ;|g|5|
tambre T|po Direccian / Walar | Ubicacian de... | Utiliz.. | Cormentario
Waamal [BOOL | 000l [TabaplAlamal
. F'_IJ_D2S EEIDL 2h4.01 Trabap:n Blt u:le pulza de reloj de 0.02 zequndos
PO 1= BOOL 2R5.00 Trabajp | Bit de pulzo de reloj de 0.1 segundoz
© PO 2 BOOL 285,01 Trabajp  Bit de pulzo de reloj de 0.2 segundos
* P_Tmin BOOL 284,00 Trabajp  Bit de pulzo de reloj de 1 minuto
© P 1z BOOL 28502 Trabajp  Bit de pulzo de reloj de 1.0 segundos
- P_CY BOOL 285,04 Trabajo  Indicador de Acaren [C]
* P_Cycle_Time_Error BOOL AR12.05 Trabajo  Indicadar de Ermor de Tiempo de Ciclo
= P Cycle_Time Value JIMT_BCD ARTE Trabajo  Tiempao de Scan Actual
- P_EO BOOL 28606 Trabajo | Indicadar de iguales [EQ)
- P_ER BOOL 2RR.03 Trabajo  Indicadar de Eror de Ejecucidn de Instr.
* P_Firzt_Cycle BOOL 283158 Trabajo  Indicador de Primer Ciclo
- P_GT BOOL 285,05 Trabajo | Indicador de Mayor Que [GT)
© P_LT BOOL 28507 Trabajo | Indicador de Menor Que [LT)
= P bay_Cycle Time UINT_BCD AR14 Trabajp  Tiempo de Ciclo Maximo
PN BOOL 20402 Trabajo  Indicador Megativa [M]
+ P_0Off BOOL 2R314 Trabajo  Indicadar de siempre OFF
* P_On BOOL 28313 Trabajo | Indicadar de siempre OMN
* P_Step BOOL 204 07 Trabajo  Indicador de Pazo
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Si aparece una zona roja en la parte izquierda de la red, indicara que la red esta
incompleta.

Para afadir un contacto negado, utilizar su icono o pulsar la letra Q.

Para afiadir un contacto de salida, utilizar su icono o pulsar la letra O.

Para unir dos circuitos utilizar el icono de linea vertical, o la letra V si es hacia abajo
0 U si es hacia arriba.

Asignacion automatica.
CX-P puede asignar automaticamente direcciones a los contactos. Desde la opcién

Asignacion automatica dentro del menu PLC seleccionar un rango para dicha asignacion
automatica.

Asignacion Automatica de Memona del PLE x|
La asignaciaon automatica permite azignar automaticamente simbolos de “trabajo" a
una direccion. & continuacion se puede seleccionar el rango de direcciones a laz que
e puede asignar:

¥ Hailitar la asignacidn automética para este PLC,

—Memoria del PLC a Rezervar

Rangos:
1l Tipos de datos para el range:
BoOL
Afiadir.. |
Eliritiar |
I owver Arritra |
I over Abaja |
Aceptar | Cancelar |

Una vez que se haya seleccionado Habilitar asignacion automatica para este
PLC, cada contacto que se cree dejando su direccion en blanco, (es necesario poner el
nombre del contacto) tendra asignada una direccién que vendra marcada como Auto para
indicar que esa direccion no la ha asignado el programador.

Insercion de una funcién.

Los temporizadores y contadores son tratados en CX-P como cualquier otra
instruccién avanzada. Para insertar una funcion:

1. Seleccionar el icono =) y posicionar el cursor en el punto deseado

(alternativamente, posicionar la zona activa donde se quiera insertar la funcion y

pulsar la tecla I.

Escribir el nombre o codigo de funcion de la instruccion.

Escribir los pardmetros requeridos

4. Opcionalmente afadir el flag de instruccion diferenciada @ delante del nombre de
la funcion.

wn

La figura siguiente muestra un ejemplo de la insercién de un temporizador.
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Instruccion

Instuccion: ITIM

TIM - Temporizador

— Operando:

(01

Operando 2 de 2
Walor sel

Infarmacidn del simbalo

IO HR AR LR DM "DM #

UINT_BCD

5' Buscar Instruccion

Aceptar | Eltipa de PLC ez CPM1/CPM1AAI
Cancelar |

Avuda instuccian, .

Cheguear |

Buscar instruccion. . |
Tablade e:-:pansién...l

Grupos:

Inztrucciones:
[ 1si no disponible

Instrucciones basicas

Subrutinas

Instrucciones de datos
Desplazamiento de datos
Movimiento de datos
Cormparacidn de datos
Conversion de datos

Instrucciones matematicas
Mateméaticaz BCD
Matematicas Binario
Materméticas especiales

Instrucciones del programa c
Instrucciones de control de k
Temponizadores y contadore:

IL[0Z]
ILC(03)
JME[0S)
JMPI04)
NOP[OO]
SHXT(09]
STEP(DS)

[

IEnd

Cancelar |
Dizponibilidad... |
Ayuda 1nstrucci6n|

Para completar los operandos de cada instruccion basta con posicionarse en el
recuadro de operandos e ir completandolos. En la parte inferior aparece informacién
acerca de los valores posibles que se pueden elegir o las zonas de memoria que se
pueden emplear como operando.

Opcionalmente se puede elegir Buscar instruccion para que aparezca una segunda

ventana con todas las funciones disponibles.

Las redes.

A diferencia de SYSWIN, no es necesario crear explicitamente una nueva red para
seguir escribiendo el programa. CX-P traduce automaticamente el diagrama de relés en
mnemaonico, reconociendo la separacién entre las distintas redes. Es posible dejar las
redes incompletas, utilizar contactos sin direcciébn o nombre, incluso dejar las
instrucciones sin parametros, para completarlo todo con posterioridad en una segunda

fase.

Al afadir un nuevo contacto, se afiaden automaticamente los nimeros de red y de
paso de programa. Para seleccionar una red entera, pulsar sobre la barra de red.

Verificacion del programa.

El chequeo del programa se realiza durante la compilacion. Los posibles errores o
avisos se muestran en la ventana de salida tal como se muestra en la figura.

x|
]

---------------- PLL: MuevoPLET [ Modeio PLG CPR1CPH 18] CEU0 |

Compilando. ..
MuewoPLCT /HuevoProgramal

ERROR: Linea de programa 1 -Solapamiento de Lineasz de programa.

MuevoProgramal - 1 emor, 0 advertenciaz.

AL De [# Compilar A Buscar Informe A, Transferr /

el |

Haciendo doble -click sobre el error, el cursor se posiciona en rojo sobre la instruccion

o parte del programa que tiene el error. La compilacion se realiza automaticamente antes
de hacer una transferencia al PLC.
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El control de la compilacion se puede realizar también mediante el correspondiente

icono ® o seleccionando la opcién Compilar del mend Programa.
Operacion On-Line.

Para ello, seleccionar el icono &, al establecer la comunicacion, el area de programa
cambia de color pasando a ser gris. En este modo, no es posible cambiar variables ni
programa.

Transferencia del programa.

Seleccionar el icono para volcar el programa sobre el PLC. Es posible seleccionar
las partes del proyecto a transferir.

Monitorizacion On-Line.

Es posible monitorizar la ejecuciéon del programa, pulsando el icono o o]
seleccionando PLC -> Monitor > Monitorizacion desde la barra de menu.

La seccion de programa “activa” se visualiza en un color distinto que puede ser
cambiado por el usuario desde Herramientas > Opciones > Apariencia.

. . - . . %
Para visualizar esta seccion activa, pulsar el icono ==
Ademas CX-P permite también la monitorizacién del cédigo mnemaénico.

Activar y forzar datos.

Para activar o forzar un bit o el valor de una variable, es suficiente con pulsar el boton
derecho del ratdn sobre el dato que se quiere cambiar. Para ello, se debe estar en modo
Monitorizacion On-Line.

Sel, b Off

o Monitarizacion Diferencial... Cancelar

Cancelar [odos forzados

Linea de programa

La ventana de monitorizacion de variables.

La ventana Vigilar permite monitorizar y cambiar varios canales y bits al mismo

tiempo. Para abrir la ventana de visualizacién, pulsar el icono ke o seleccionar Ver »>
Ventana -> Vigilar. Para afiadir una variable o direccion en la ventana de vigilancia,
pulsar con el boton derecho del raton sobre dicha ventana y seleccionar la opcion Afiadir.

Para modificar un bit o un canal, pulsar con el boton derecho del ratén sobre dicho
dato y seleccionar la opcion Set para bit y Set Value para canal.
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i¥entana de Yigilancia

=101 x|

Nombre de... | Nombre | Direceisn | Tipo | walor | Comentario Selemsionar Valor

iNuevoPLCT D100 CHARMEL
NuewoPLECT 0.00 BOOL

NuewoPLECT 10.01 BOOL

Afadin
Barrar

2 Eegar

Forzar L4

Alarma 1

Sel L

T L :
o, Momtonzacian Diferenciall..

Vista L4

’T Permitir Ajustes
Ocultar
’T Flotar en ventana principal

La ventana de monitorizacion de area de datos.

Si se quiere controlar una cantidad de datos mayor (de distintas areas de memoria), se
puede utilizar la ventana Monitorizacion de direccion en el area de memoria del PLC.

Para ello, seleccionar la opcion PLC - Editar > Memoria, y en la solapa direccion,
hacer doble clic sobre el icono Monitorizacién.

Para afiadir elementos en la ventana de monitorizacion, escribir el nombre o la
direccion de la variable alli donde aparecen los puntos suspensivos...

E= Memoria del PLC - HuevoPLC1 - Monitorizacion de Direccian - 0] x|
Archivo  Editar Wer Direccion Wentana  Ayuda

= N e e 2 L A e e T = e = N e et
o ] 12 151 4 N W s

x| =l Monitornizacion de Direccion =10 x|
ﬂ: EF'M1[E|.:'M.1.-’-'-.] .-’EF'LI'IEI Simbolo | Direccidgn Valor Atributo | Propiedade| Formata
=G Monitorizacién y 1040 Offline Bit
2% Simbolos ' i
El@ Direcciones 2 o I -
..... v 1010 2
E o DIRA100
i ¥ Estado forzado

-;’ﬁ';;i‘h.-'lem-:-ria [E* Direccidn |_

Listo | [CPM1[CPM14] - CPUTD [Offfine | [MUM | Y

De igual modo, con la solapa Memoria y haciendo doble clic sobre el area que se
desea visualizar, podremos monitorizar los datos que contienen todas las posiciones del

area. Ademas, podremos modificar sus valores y transferirlos posteriormente al PLC como
si de un programa se tratase.
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E= Memoria del PLC - NuevoPLC1 - SR - 0] x|

Archivo  Editar %er Cuadricula  Wentana  Ayuda

2| E S &=el| z|@e|olwlE= | B o]
] i W R o N W )

| x|

=10l x|
ﬂ"mll_?;h'li;[EF'M'l.ﬁ.] -CPU10 0 1 2 3 4 3
b SR Choooo
_____ o AR Choo1o
_____ W HR Chooza
_____ LR Choo30
...... G TC DMD040 =10J x|
1 I SR230
N ot hemoria ||§§: Direccion | | ﬂ
Ligta | |CPMIT[CPM1A] - CPUAD [Offline | [HUM | S

Edicion On-Line.

Para modificar el programa hay que activar la edicion on-line.

Para activar la edicion on-line, seleccionar una o varias redes, activar el icono gz , CX-
P llevara el control de la correspondencia de la red seleccionada en el PLC. El &rea activa
de modificacion se visualiza en color blanco.

Dentro del area activa es posible efectuar cualquier modificacién. También es posible
insertar una nueva red (opcion Insertar > Insertar Linea de Programa).

Para confirmar las modificaciones realizadas, seleccionar el icono , y para

anularlas, el icono o]

La edicion on-line sélo se puede realizar sobre el diagrama de relés (ladder).

Al ejecutarse la edicion on-line, la CPU del PLC suspende su operacion mientras se
esta cambiando el programa. El tiempo que se extiende el ciclo depende de:
Capacidad del programa y numero de pasos de programa que se cambian.
Numero de tareas ciclicas.

Operaciones de edicion (insertar, borrar, sobrescribir).
Tipos de instrucciones que se usen.

i\

El tiempo de extensién para el edicion ontline depende principalmente del tamafio de
la tarea mas grande. De forma ideal las tareas deben separarse para que el tamafio
maximo para cada tarea sea de 64Kpasos (para el automata CS1).

Multiples copias.

Pueden ejecutarse varias copias de CX-P al mismo tiempo, lo que facilita el
intercambio de informacién entre distintos proyectos.

Barras de herramientas.

17
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Al igual que la mayoria de programas, con el Menu Ver > Barra de Herramientas...
boton Nueva es posible crear barras de herramientas personalizadas. De igual modo es
posible personalizar las teclas de acceso rapido para las distintas opciones de CX-P, para
ello, se accede aHerramientas - Mapeado del Teclado.

Perzonalizar x|

Barraz de Herramientas | Comandoz I

Barraz de hemamientas:

" W Wer Tt asociado Mueva.. |
[w]FLC

- v Sin b
[w]Ciagrama ) i e Rezet |
[w|Proararna [ Botones Grandes
[w]*iztaz
[Inzertar

[]Tahbla de Simbalos

arnbre;
IEsténdar

Aceptar I Cancelar Aplizar Ayuda |

Teclas de acceso rapido

— Seleccionar una macro: — Descripoidn Aceptar

Crea un nueso contacto

Herramientas: b apeado del Teclado ﬂ cenradn Carcelar

Herramientas: Jpoiones

[rzertar: B obina: Narmalmente Abierto
Inzertar:Bobina: Mormalmente Cemradao
Inzertar: Columia

Irzertar Contacto: Mormalmente Abiert |
{|nzertar Contacto: Mormalmente Cera
|hzertar:Fila

Inzertar:Harizontal ¢
Ingzertar|nstruccion

Inzertar:Linea de programa: Por Aba
Ingzertar:Linea de programa:Por &riba

IngertarPLC ;I

Crear Tecla | Eliminar |

il

Fezet Todo

—Accezo: azignados:




