Control de Procesos

Guia rapida de CX-Programmer

Esta guia pretende dar al lector los conocimientos mas basicos para la programacion de
un controlador logico secuencia en el automata CQM1 de Omron, usando el software
CX-Programmer (CX-P).
Los pasos basicos de la programacion de un API usando el CX-P que se describen en
esta guia son:

= Creacion de simbolos.

* Edicion el diagrama de contactos.

= Compilacién del programa.

= Transferencia del programa al APL

=  Monitorizacion del programa.
Para ello nos apoyaremos en la programacion del automata CQM1 para la solucion del
siguiente automatismo:
Selector de piezas de 2 tamafios:

P2 F2 Piezas pequeiias

] []

P3 F3 D2

P1

Al

Cuando el detector capacitivo D1 detecta una pieza, el cilindro 1 se mueve (activando la
electrovalvula Al). Si la pieza es pequeiia no sera detectada por el detector D2. En ese
caso el cilindro 1 debe empujar la pieza hasta el final de su carrera (hasta que se active
F1), activando entonces el cilindro 2 hasta el final de su carrera (hasta que se active F2),
a la vez que se retira el cilindro 1 (desactivando A1 y activando R1), volviendo después
el cilindro 2 a su posicion inicial. Si la pieza es grande, al llegar a D2 serd detectada por
¢éste. En ese momento se debe desactivar A1 y activar R1, a la vez que se activa A3
para que el cilindro 3 avance desplazando la pieza hasta el final de su carrera
(activacion de F3). Después debe volver a su posicion inicial.
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El diagrama de Grafcet que resuelve este automatismo es el siguiente:

E2 E3 ~| R1 E8 E7
—F3 P1— —+F2 P1——

E4 ES E10 E9

TP P2

E6 E11

El programa en diagrama de contactos que resuelve este automatismo por el METODO
1 aparece en el anexo 1, al final de este documento.
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Arranque del programa

Lo primero seria arrancar el CX-P. Como cualquier otra aplicaciéon de Windows, el CX-
P se ejecuta desde el menu de inicio. Al arrancar, el programa aparece con una serie de
barras de herramientas desactivadas y un area de trabajo vacia.
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Creando un proyecto

Para acceder al area de trabajo es necesario crear un nuevo proyecto o abrir uno ya
creado. En nuestro caso crearemos uno nuevo. Para crear un nuevo proyecto:

Mombre del PLC en el

proyecto
Cambiar PLC x|

—Mombre de Dispozitiva
[Selector “ hdelo de PLC

Tipa de Dispositivo FParametros del PLC:

[m]

= Abilr.. Chil,

ArchivErecients

Sl = fcom1 “ | _Configuat 4" CPU, memoarias,
alr
~ Tipo de Red THpedecpmunicacion
ISYSMACWAY a— j Egnfigurar...i | i
. Parametros de
- Comentario comunicacian
Selector de piezaz d

‘\;r domentarios del programa

Aceptar I Cancelar | Apuda |

En “Tipo de Dispositivo” se selecciona el modelo de automata CQM1, con el cual se
implementaré este ejemplo.

Configuracion de API

Con el botén _EMM84EE: | de “Tipo de Dispositivo” se accede a la ventana:

Configuracion de tipo de dispositivo [CAM1]

General |

Tipo de CPU
’V CPU21 2

Area Total de Programa

4K/ [RAM] K I Sélolectua

Memoria de Expansitn
’V Minguno B = Sl eetue

Memoria de Archi ‘

=

[Ninguna =] T Bdeierus

Temporizador / Reloj
¥ Instalado

E stablecer coma Predeterminados |

foeplar | Cancelar | fpuda |




Control de Procesos

donde se selecciona el tipo de CPU de nuestro autdmata, en este caso CPU21. El resto
de parametros se dejan como aparecen por defecto.

Mediante la opcion de mena “API | Editar | Configuracion” de la ventana principal del
CX-P se tiene acceso a la ventana de configuracion de API, donde se pueden especificar
otros pardmetros del API, como puertos, interrupciones, etc.

=3 Configuracion del PLC - Selector k M= EI
Archiva  Opciones  Apuda

Anrangue | Tiempo de ciclo I Interupcion/Refrezco I Selecciones de errar I Puerta periféricol Puerta de Host Link LI_’|

Modo——————————— ~Reten. [OM Estado forzado
' Programa &' Restaurar &' Restaurar
" Monitorizar " Mantener  Mantensr
£ Funcionar

" Moda de preapagado

COmM1-CPU21 Offlire:

Para nuestro ejemplo todos estos parametros permanecera como aparecen por defecto en
esta ventana.
Una vez fijados los pardmetros aparecen activas las barras de herramientas y tenemos

accesos al area de trabajo. En la ventana principal se distinguen dos areas:
Area de programacién

Area del proyecto

9 Sin titulo - CX-Programmer - [Selector. NuevoProgramal.Secci6nl [Diagrama]]
Archivo  Editar Yer [nkertar PLC Programa Heramientas Ventana Apuda = ﬁllﬂ

DeEel[dnec o nuner|lazsain iR cnEr |
aoQ [ Sl A wuruw | —o o\ || 2] S ]/ 468
mE RS 5 EEB |

=T O 1
5% NusvoPropecto e /
- Selecto COM1] Offling

Simbaolos
Selecciones
B Instrucciones Expansisn
et Memoria
MuevoProgramal
Simbolos

Iv]

-
Proyecto |14 | 3

Pulsar F1, para Apuda |Seleclul[Had.U,NDdU.D] - Offline | |I|'nea de prc 4

Definiendo los simbolos

Lo primero, antes de comenzar a introducir el programa es definir los simbolos que
seran usados en el programa. Un simbolo no es mas que una direccion de memoria a la
que se asocia un nombre 0 un comentario.

Los simbolos pueden ser locales o globales. Para cada API dentro de un proyecto se
pueden definir varios programas. Los simbolos locales s6lo pueden ser usados en el
programa en que son definidos. Por otro lado, los simbolos globales definidos para un
API pueden ser utilizados por cualquiera de sus programas.
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Los simbolos locales y globales son almacenados en las tablas de simbolos locales y
globales respectivamente. En estas tablas se pueden insertar, borrar, reeditar, los

simbolos.

Para acceder a las tablas de simbolos:

T Sin titulo - CX-Programmer - [Selector HuevoProgramal
frchivo  Editar Wer |ngertar PLC  Programa  Herramientas

DEH| SR BB 2 2 (as
a O Q@ || iz (G AR v aR e |

E--% MuevaPropecto
=B SelegtarCOM1] Offline

abre tabla de

elecciones ©

: imbolos globales

B Instrucciones Expansiosn g

@ temaria

=53 NugyoProg
[ =

doble clic:
abre tabla de

ramal

i Bl Secoionl

@ END

SEN T
doble clic: /

simbolos local M Nombre | Tipo

Mombre | Tipo |_ Dirtecién /alor | Ubicacion de... | Utiiz.. |
* P_0_02s BOOL 254.01
* PO 13 BOOL 255.00
© P02 BOOL 265,01
* P_Tmin BOOL 254.00
*P1s BOOL 255.02
* PCY BOOL 2h5.04
* P_Cpcle_Time_Error BOOL 263.09
= P Cpele_Time_Yalue UINT_BCD ARZT
* P_EQ BOOL 255806
* P_ER BOOL 255.03
* P_First_Cycle BOOL 26315
* P_GT BOOL 255.05
B Her Nate HINT RN ARTY

| Direccian /Va\url Ubicacion de... | Utilizaci... | Comentario

En la tabla de simbolos globales estdn definidos por defectos varios de simbolos de uso

especifico.

La tabla de simbolos locales esta totalmente vacia. Es en ella donde definiremos los

simbolos a usar en nuestro programa.

NOTA: Antes de definir los simbolos es conveniente hacer una lista con los simbolos
que se usan en el programa. Con el objetivo de hacer el programa mas entendible, los
nombre asignados a cada simbolo debe tener relacion con dato que contiene. En la
siguiente tabla se resumen los simbolos que seran utilizados en el programa del
“Selector de piezas”. Los nombres asignados correspondes con los que aparecen en el

esquema del sistema.

Grupo Nombre Direcciéon Tipo de dato Comentario
ETAPAS 010 CHANNEL Todas las etapas
EO 010.00 BOOL Etapa 0
El 010.01 BOOL Etapa 1
E2 010.02 BOOL Etapa 2
E3 010.03 BOOL Etapa 3
E4 010.04 BOOL Etapa 4
Etapas ES 010.05 BOOL Etapa 5
E6 010.06 BOOL Etapa 6
E7 010.07 BOOL Etapa 7
E8 010.08 BOOL Etapa 8
E9 010.09 BOOL Etapa 9
E10 010.10 BOOL Etapa 10
Ell 010.11 BOOL Etapa 11
Dl 000.01 BOOL Detector de pieza
D2 000.03 BOOL Detector de pieza grande
F1 000.05 BOOL Fin de carrera piston 1
Entrada F2 000.07 BOOL Fin de carrera piston 2
digitales F3 000.09 BOOL Fin de carrera piston 3
P1 000.11 BOOL Inicio de carrera piston 1
P2 000.13 BOOL Inicio de carrera piston 2
P3 000.15 BOOL Inicio de carrera piston 3
Al 100.00 BOOL Expande piston 1
Salidas R1 100.01 BOOL Contrae piston 1
Digitales A2 100.02 BOOL Expande piston 2
A3 100.03 BOOL Expande piston 3
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Para definir los simbolos:
1. En cualquier zona de la tabla de simbolos hacer clic con el boton derecho. En el

=:.":‘;| Insertar simbolo.,.

menu contextual que aparece seleccionar la opcion , con lo

que se abre el cuadro:

Muevo Simbolo x|

Maombre: ||

Tipo de D ato: IBDDL vl
Direccion o valor: I

Comentario: ;I

[ -]

™ %incular la definicitn allarchivo de proyecto de E<-Semer

Aceptar I Cancelar |

Entrar el nombre del simbolo: ETAPAS

Seleccionar el tipo de dato: CHANNEL

Introducir la direccion: 010

Repetir los pasos del 1 al 4 para todos los simbolos en la tabla anterior.

SNk wD

Una vez que han definido todos los simbolos que seran utilizados, pasamos a editar el
diagrama de escalera (ladder) que resuelve nuestro automatismo.

Edicidén del diagrama de escales (ladder)

El programa se introduce en la zona “Area de Programa”. Para activar el “Area de
programa” en el modo de edicion de diagrama de contactos: hacer clic en SECCION 1
del “Area de proyecto”.

Introduccion de lineas comentarios

Primero introduciremos un comentario describiendo la utilidad, fecha de realizacion,
autor y otros datos que sirvan para la posterior identificacion de programa:

1. Hacer clic con el botdn derecho en la “Barra de red”:
P™ Sin titulo - CX-Programmer - [HuevoPLC1 _HuevoProgramal Seccionl [Di

Archive  Editar Wer Insertar PLC  Frograma  Heramientas  Veptana  Apudzs

DR SR sa@d - - a2 &

[aoca|iEsi=lE[& rwirw | —o 2
mEERE =D EE| s
=l

E% MuevoPrayecto

2-E0 NugvoPLC1[CS 1G] Offfne

=

-2 Simbolos

clic derecho

El@ MuevoProgramal [00)
-2 Gimbolos

------ B Seccidnl

2. En el ment contextual que aparece ir a Propiedades, aparece la ventana
“Propiedades de linea de programa”, donde se introduce el comentario deseado.
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Prodiedade d e
ﬂl Gieneral |.~’-‘m0taci0nes|

Linea de programa:  |U
Frograma para el sisterna "'Selector de ;I Elirniriar |

Piezaz. Autor: Julio A, Romero. Fecha:
20,/10/2004

3. Para editar nuevamente el comentario creado: hacer doble clic sobre la “Barra de
red”.
Automaticamente aparece una nueva red en la cual introduciremos el comentario
“INICIALIZACION” para indicar que el codigo debajo corresponde a dicha fase del
algoritmo de implementacion de Grafcet.

NOTA: Para crear una nueva red de forma manual exciten dos procedimientos: El més
sencillo es, estando en el “Area de trabajo” pulsar la letra “R”. La otra forma es acceder
al ment contextual de una red (haciendo clic con el boton derecho del raton en la “Barra
de red”) y seleccionar la opciones “Insertar Abajo” o “Insertar Arriba”.

g Edicign On-Line L4

Ira 3

Buscar direcciones de bit
Buscar direcciones

Buscar nemdnicos

é{: Cortar
LCopiar
[ Pegar

Eliminar

Wer como linea de instiuccidn 4

Ingertar Auriba !

Combinar
NN |

',g Fropiedades o

En la red vacia (siguiente a la que contiene el comentario “INICIALIZACION”)
introduciremos la primera linea de nuestro programa de autémata.

Insertando contactos
Para insertar un contacto:
1. Seccionar el icono 1F de la barra de herramientas y posicionar el simbolo en el

punto deseado. También se puede hacer pulsando la letra “C” una vez que el
cursor esta en el punto deseado:

Programa para el sisterna " S elector de Flezas, fotor, Julio &, Eomero. Fecha; 200102004

CLrsor INICIALIZACION

™~

CEE RV PR RPN

=% — =
= =]

AR

3
-
i
-
-
K
-

-

FRPFFEFPPFRRrFRFERS

2. Aparece el cuadro “Nuevo contacto”.
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- I Huevo contacto

I j Editar | Aceptarl Eancelarl

i~ Informacidn de simbolo

Mombre: I
Direccion o valor: li
Comentario: ;I
I ]
I [a[otal ™ ineular &l anchive dellssEener
— Diferenciacion
& Minguna  Ascendente ¢ Descendents | [ Befresco inmediata

3. En este cuadro lo que se hace es asociar al contacto un simbolo. Si pinchamos en

el boton = del cuadro de edicion desplegable en la esquina superior izquierda,
aparece una lista de todos los simbolos (globales y locales) de la cual se

selecciona el simbolo que se desea asociar al contacto.

4. Seleccionamos el simbolo global “P_First Cycle”. Este simbolo s6lo vale “1”
el primer ciclo de scan, por lo que las operaciones condicionadas a ¢l sélo se
ejecutan al inicio de la puesta en marcha del automata. Este es el caso de la etapa
de “Inicializacion” de los métodos de implementacion de control de sistemas

secuenciales a partir de Grafcet.

5. Una vez seleccionado el simbolo “P_First Cycle” pulsar “Aceptar”. jj Ya

tenemos nuestro primer contacto!!

g 0 Programa para el sistema " § elector de Fiezas. Autor” Julio &. Romero. Fecha: 20010/2004

! INICIALIZACION

zzzzzzzzzzzzzzzzzzzzz
G

Para anadir otros tipos contactos:

= Contacto negado: boton W 6 tecla “Q”.
» (Contacto de salida o bobina: botén *2 o tecla “O”.

=  Contacto de salida normalmente cerrado: boton -Qi-.
= Contacto OR: boton T
= (Contacto OR normalmente cerrado: boton .

Anadiendo extensiones

Para anadir extensiones, seleccionar el punto a partir del cual deseados anadirla y:

Ctrl.+— (derecha),
Ctrl.+« (izquierda),
Ctrl.+1 (arriba),
Ctrl.+| (abajo).

O también con los botones | yoo.

Asi afiadimos una extension a la derecha del contacto “P_First Cycle”:
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0 0 Prograimapara e sistemna " 5 elector de Piezas. dut 0 i Programapara el fistema "5 elector de Piezas, Autar; o &, Ron
1
1 0 INICIALIZACION i INICIALIZACION
aqui damas
i coeceeocvecenieinis Cirl+ —» I 5 P Fiest Cycle gtﬂfﬂfr///thtJ/thJE

2 P Fiest_Cycle : :

0 — : g e s 2
3 REEEEE . .

La zona roja Extension

indica que la red afadida

gstad  Incompista

Anadiendo instrucciones

Ahora hemos de afiadir las instrucciones para activar la Etapa 0 y desactivar el resto,
como correspondela estado inicial del Grafcet.
Para afiadir una instruccion cualquiera:
1. con el punto donde se quiere insertar la instruccion seleccionado, pulsar la tecla
“I” 0 con el boton & .
2. Aparece el cuadro “Nueva Instruccion”. Al pulsar el boton Detalles, el didlogo
Instruccidn se expande con campos adicionales.

— ) prreerieiaeerneers :
1 P _First_Cycle H H
] | | Z
1T

2
-[ } Hueva instruccion

I [etallEs2 | Aceptar I Cancelar |
— Operandos : :
Awuda instruccion... |

[EHEquEET

Buscar ingtruccian. .. |

Tabla de expansian...

Informacion de simbolos

AIEH
" |Selector

3. Ahora debemos seleccionar la instruccion que deseamos. Las dos formas mas
faciles de seleccionar una instruccién son:

a. Escribir el nombre en la casilla Instruccion. CX-P intenta completar el
nombre de la funcion a medida que se escribe y muestra informacion
sobre los operandos necesarios debajo de la casilla de instrucciones. Para
este método es necesario estar familiarizado con el repertorio de
instrucciones del automata.

b. Seleccionar una instruccion de la lista mediante el boton

Buzcar instruccian. .

. Aparece el dialogo “Buscar instruccion”:
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Buscar Instruccion

Eltipo de PLC es: COMI-CPUZ1
Instrucciones:
Grupos: [ ] 5i o disponible Cancelar |
Ingh b DIFD(14 |
ngl ruccmnes Ssicas D|FL|{‘| 3] Disporibilidad...
KEEF[11
Ayuda Instruccmnl

P

Subrutinas
Ihstrucciones de datos

Desplazamiento de datos

M ovimiento de datos

Comparacion de datos

Carversidn de datos
Instrucciones matematicas

b stematicas BCD

M atematicas Binario

Matematicas especiales ;l

IF!eset

seleccione la categoria de instrucciones en la parte izquierda del didlogo
y elija la instruccidon necesaria de la categoria en la parte derecha del
dialogo.

Puede obtener ayuda sobre una determinada instruccion si escribe su

Ayuda instruccion...
nemonico en el campo “Instruccion” y pulsa

Algunas instrucciones presentan relac1ones de dependencia entre los

operandos, de manera que el valor de un operando determina el intervalo

valido de otro operando. En el caso de estas instrucciones, es posible

comprobar si los operandos son validos pulsando el boton
Ehequesr |

Para insertar las instrucciones nosotros usaremos el segundo método descrito
anteriormente:

Buzcar ingtruccian... |
1. Pulsar

2. Insertar una instrucciéon “MOV(21)”, localizada en el grupo “Instrucciones de
datos”, como se muestra:

Buscar Instruccion
Eltipo de PLC e COM1-CPU21
Instrucciones:
Grupas: [ ) =i ho disponible ﬂl

Instucciones basicas | |BSETIF) . L
Instrucciones del programa COLLET) Dizponibilidad... |

Instrucciones de control de & OIS T80 ;
Temporizadares v contadore: Ayuda Instrucuénl
Subrutinas MOWVEB[S2]

Instrucciones de datas MOWD[E3)
[iesplazamienta de datos MWN[22]

o HCHGZ3)
Comparacion de datos HFER[FO)

Conversion de datos
Instrucciones matematicas

Matematicas BCD

Matematicas Binario

Matematicas especiales LI

IMover

3. Una vez seleccionada la instruccion, pasamos a definir sus operandos en el
cuadro “Nueva instruccion”. La informacion sobre los operandos de una

instruccion (cantidad, tipo,..) se puede consultar directamente pulsando el boton
Ayuda instruccion...

La instrucciéon “MOV(21)” tiene 2 operandos: fuente y
destino. Para introducir los operadores:

a. Hacer clic en el cuadro “Operadores”.

b. Introducir la fuente: el dato #0000.

c. Pulsar la tecla de tabulacion (Tab), con lo que sea activa la zona del
operador destino. En nuestro caso el operador destino es el simbolo
ETAPAS. Podemos introducirlo por teclado directamente o pulsando el

10
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botdn de expansion con el que se abre el cuadro “Buscar simbolo”, como
se muestra a continuacion:

hacer clic
X
IMUV Uetale sy ceptar Cancelar I
[@IMOV(Z1) - Maver Buscar Simbolo - No Bit ' ¥]
~ Operando; - -
Apuda instruccidn... Examinar. Selector NusvoFrogramal =
HOO00 ’ —
I [ e Simbolos de fipo: | CHANNEL -
Bugzcar instruccisn... Mombre o dirsceidn: | j Editan &imbala:
Operando 2 de 2 Tabla de expansicn... Informacion de simbolos
Desting w Nombre
|0 HR AR LR DM D o Bit
Direccidn o valor:
I idn de simbol
rformacicn de simbolos Tipa de dato: L =
Comentario: ’ ;I
_ g
i I= | Giota) 1= [ ineulanal Srehie de S erer

d. Si desplegamos el cuadro de ediciéon “Nombre o direccion” aparece una
lista de todos los simbolos del tipo especificado en el cuadro de edicion
“Simbolos de tipo”. Del tipo CHANNEL so6lo hemos definido el simbolo
ETAPA, por lo que serd el Unico que aparece. Lo seleccionamos y
pulsamos “Aceptar”.

e. Yatenemos los dos operando de la instruccion “MOV(21)”:

-[ I Hueva instruccion x|
IMDV [etale s | Aceptar I Cancelar |
[@)MOW[21] - Maver
— Operando:
Apuda instruccion. ..
#0000
ETAPAS .| Clegiz |
Buscar instruccidn... |
Operando 2 de 2 Tabla de expansidn... |
Destino
100252 (decimal) Mo Bit
Informacidn de simbaolos
ETAPAS [Local)
10 CHAMMEL
Todas las etapas

f. Pulsar “Aceptar”. jjYa tenemos nuestra primera instruccion!!

Con la instruccidn anterior ponemos todas las etapas a “0” o sea desactivadas. Pero en el
estado inicial la Etapa 0 estd activa, “1”. Para activar esta etapa introduciremos en
paralelo a la instruccion MOV(21) una instruccion SET del simbolo E_0. Para ello:

1. Usando (Ctrl.+ flechas) inserte las extensiones para la conexion en paralelo de
las dos instrucciones.

2. Siguiendo el mismo procedimiento descrito para la instruccion MOV(21),
inserte la instruccion SET. Esta instruccion se encuentra en el grupo
“Instrucciones de control de bit” en el cuadro “Buscar instrucciones”.

Una vez terminada de insertar la instruccion SET tendremos el “area de programa™:

11
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i Programapara el sizterna "5 elector de Fezas, Autor: Julio &, Romero. Fecha: 2001002004

(=}

l [HICIALIZACION

2 P _First_Cycle
0 {1 MOV2Y H Mover
#0000 Canal fuerte

ETAPAS Todas las etapas
Diesting

SET (1 Actvar

zzzzzzzzzzzzzzzzzzzz

EN : Etapal Z

Incluyendo comentarios

Para

ser mas entendible el programa conviene incluir comentarios. A los elementos del

programa se le puede afiadir comentarios. Para ello basta con:

1.

2.
3.
4

Seleccionar el elemento, por ejemplo el contacto P_First Cycle.

Hacer clic con el boton derecho.

En el menu contextual seleccionar la opcion “Propiedades”.

En el cuadro “Propiedades” del elemento introducir el comentario: “Solo el
primer ciclo”.

Aceptar.

Siguiendo este mismo procedimiento hemos afnadidos comentarios a la instruccion
MOV(21) y SET. Los comentarios aparecen indicados con circulos amarillos
numerados. Ahora tendriamos en el “area de programa’:

Con

i Programmapara el sisterna “Selector de Piezas. Autor: Julio &, Bormero, Fecha: 20010/2004

] INICIALIZACION

Sdla el pritrier ciclo
Desactiva todas las etapa

Activa la Etapal

F_First_Cud D (Z] Desactivatodas las etapa
1

I MOW21) A Mower
#0000 Canal fuente

ETAFAS || Todaslasetapas

Deztivn
(3] ActivalaEtapal
SET H Activar
EO0 Etapal
Eit

los pasos descritos hasta aqui es posible introducir el resto del diagrama de

contactos que aparece en el anexo 1.
Una vez que se ha editado todo el programa pasamos a su compilacion.

Compilacion
Durante la edicion del programa el CX-P realiza un chequeo automatico para detectar
posibles errores como por ejemplo que a un elemento insertado no se haya asociado un

12
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simbolo o una direccion. Las redes en las que se detecten errores aparecen con una linea
roja vertical en el extremo izquierdo.

La compilacion de un programa para obtener un listado de los errores se realiza

pulsando el boton & de la barra de herramientas. El progreso de la compilacion y
listado de los errores aparece en la pestafia “Compilar” de la “Ventana de Salida”, que
se abre al final de la compilacion.

Transfiriendo el programa al automata

Antes de que el programa sea cargado al automata debemos verificar que la informacion
del API contenida en nuestro proyecto es correcta. De no ser asi pueden aparecer
errores.
Para transferir el programa al autémata:

1. Salvar el programa.

2. Realizar la conexidn fisica entre el PC y el automata. En nuestro caso por puerto

serie.
3. Activar la conexion del CX-P con el automata pulsando el boton & (trabajo
on-line).
4. Seleccionar el programa en el “area de proyecto”
Bl P
E_% MWuevoProyecto
2-38 SelectarCOM1] Moda Run
=3 Simbolos
[a| Selecciones
[ Registro de Emor
Feeloj del PLC
B Instrucciones Expansidn
{ﬁ Memania
E@ Selector_Piezas
=1 Simbolos
: T Seccidn
@ EMD
3 Proyecto f
Poner el automata en modo Programacion pulsando en botén = .
6. Pulsar el botén de Transferir al PLC . En el cuadro “Opciones de descarga”
seleccionar la opcion “Programas” y pulsar |ﬂl. iiYa tenemos

muestro programa en el automata!!
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Opciones de Descarga

FLC: Selectar

Incluir: Cancelar |

- W%l Programals)

& Funciones de expansidn

t. @] Selecciones

[¥ | Eliran memors de programs

Monitorizacién del programa

Una vez que el programa ha sido cargado al autémata, puede ser monitorizado durante
su ejecucion.

Cuando se presiona el boton de Trabajo on-line & en el proceso de transferencia de
un programa al API, la opcion de monitorizacion se activa automaticamente. Por tanto,
al final de la transferencia el CX-P comienza a monitorizar el programa.

Si en algin momento el programa no estd siendo monitorizado y deseamos
monitorizarlo debemos:

1. Seleccionar en el “area de proyecto” el PLC que queremos monitorizar.

o, | &
2. Pulsar el boton “Alternar Monitorizacion de PLC |W1 en la barra de
herramientas.

3. Pulsar el boton Modo Monitor %, 0 Modo Run = en la barra de herramientas.
A partir de este momento podemos seguir la evolucion de programa en el “area de
programa”: las conexiones activas son resaltadas en color verde y los valores de las
variables se incrementan o decrementan.
Para la monitorizacion de un programa también podemos usar la “Ventana de

Vigilancia” pulsando el boton % de 1a barra de herramientas.

—’:! Mombre de PLC | Mombre | Direcci... | Formato/tipo de datos | Y alor | Comentario |
=l Selector Selector_Piezaz. ETAPAS 10 CHAMMEL [Hexadecimal,C... | 0000 Hexadecimal Todas lag etapas
Selector Selector_Piezas.E_0 10.00 BOOL [On/0ff Contacta) 0 Etapa 0
Selectar Selector_Piezaz.A_1 100.00 BOOL [On/Off Cantacta) 0 Expande pistdn 1
[AT AR sheet1 £ sheet2 X sheet3 /1 | N

Esta ventana muestra entre otra informacion, los valores de los simbolos. Para insertar
un simbolo en esta ventana:

1. Hacer doble clic en cualquier sitio de la ventana.

2. En el cuadro “Editar dialogo™ escribir el Nombre o la direccion de la variable. Si

, Examinar... .
se desea, pulsando el botén se tiene se abre el cuadro “Buscar

simbolo”, una forma facil de buscar cualquiera de los simbolos usados en
nuestro programa.
NOTA: Los valores de los simbolos se visualizan de acuerdo su tipo Tipo. Para
visualizar el contenido de los datos en un formato hexagecimal simple pulsar el boton

16
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Anexo 1: Programa para el “Selector de Piezas”

a
a

J INICIALIEACION

2 F_Firzr_Cuycle

i Frograrnapara el zsisterna "Selector de Piezas. Autor: Julio & . Rormero. Fecha: 20/ 10,2004

o I}

PR PP E

MOWE1)

#0000

ETAFAS

-
PP PP PP

DESACTIVACION,ACTIVACION DE ETAPAS

T=

SET

E D

RZET

on
-
T =
-d
]

SET

E_1

RSET

E_1

SET

E =

o
-t
T O
L
T =

12

SET

E 3

R3ET

Ez

1k

SET

E 2

ﬂ
-t
T v
L
T =

R3ET

E_4

20

SET

EE

T

R3ET

E =

SET

(el
-
T,
L
T

24

ER3ET

EE&

ESET

ES

SET

E_0

Mower
Camal fuente

Todas las etapas
Destimo

Ay ckivar

Etapai
Eit

Rezet
Etapai
Eit

Ay ckivar
Etapa 1
Eit
Rezet
Etapa 1
Eit

A ctivar
Etapa 1
Eit

Ay ckivar

Etapa 2
Eit

Rezet

Etapa 1l
Eit

A civar

Etapa 4
Eit

Rezet

Etapa 4
Eit

A civar

Erapak
Eit

Rezet

Etapa 3
Eit

A civar

Etapa 3
Eit

Eeset

Etapa b
Eit

Eeset
Etapa 3
Eit

A ckivar

Etapal
Eit
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10 1

Oz
f {1

-t

29

—
T~

11
35

-
T
L m
T b2

ESET

SET

E T

SET

E&

ESET

E &

12
9

SET

E 10

Lm
e

o
L
T bk

ESET

E 10

13

- b
T

43

SET

E 11

ESET

E7

14
17

SET

E 3

]

ESET

E_11

ESET

Ed
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1E

o2

E_DO

OF

1¥

o4

h 3
o

1a

ok

4e)

19

o8

‘Lh’j —m—m - —m
=1 T[T L 0D T T e

20

OZ O

Reset
Etapal
Eit
Activar
Etapa ¥
Eit
Activar
Etapa i
Eit
Reset
Etapa &
Eit
Activar
Etapa 10
Eit
Reset
Etapa 10

Eit
Ativar
Etapa 11
Eit
Reset
Etapa ¥
Eit
Activar
Etapad

Eit
Rezet
Etapa 11
Eit
Reset
Etapad
Eit

A tivar

Etapa
Eit

Expande pistn 1
Expande piston 3
Expanide pistim 2

Comtiae pistén 1
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